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Start z zagrody znajdującej się przy arenie.
1. Otwarcie i zamknięcie bramki (UWAGA! BRAMKA STAŁA A NIE SZNURKOWA), bramka otwierana do wewnątrz areny.

2. Stępem wjazd na wał, przejazd przez trzy drągi na wale (odległość między drągami według przepisów konkurencji Trail PLWiR), zjazd z wału.
3. Stępem przez mostek

4. Kłusem do stojaka, zatrzymanie, założenie i zdjęcie płaszcza.

5. Stępem, zatrzymanie, cofnięcie między markerami (odległość między markerami 3 metry).

6. Stępem do skrzynki pocztowej, zatrzymanie, wyjęcie listu ze skrzynki, uniesienie ręki z listem do góry, włożenie listu do skrzynki, zamknięcie skrzynki pocztowej.

7. Galopem na lewą nogę przez jeden drąg.

8. Zatrzymanie przy stojaku, wleczenie na lassie pnia do markera (około 5 metrów).
9. Kłusem, galopem na prawą nogę przez jeden drąg.

10. Kłusem, zatrzymanie przy drągu, side pass w lewo.
Literą R na schemacie oznaczono rozprężalnię

Literą L na schemacie oznaczono lonżownik
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